
                    

 

 

 

 

             

 

 

 

 

 

 

                   

 

 

 

                

HORAIRES D’ACCUEIL 
Ouverture : 7h 

Fermeture : 19h 
Il est demandé aux familles de nous prévenir si leurs enfants arrivent après 9h. 

Pour les sorties, les horaires de départ et de retour sont indiqués sur le planning d’activité.  
 

Inscription 
L’inscription s’effectue par le portail famille. Voir les modalités d’inscriptions (page 13) du 

règlement intérieur. 

 

Annulation 
Toute annulation sera effectuée par le portail famille. Voir les modalités d’annulations (page 13) 

du règlement intérieur. La journée vous sera facturée si hors délai sauf si justificatif médical à 

transmettre à la direction. 

 

Autre 
Les programmes ainsi que la fiche d’inscription sont téléchargeables sur le site :  

http://www.cc-medoc-estuaire.fr 
 

Les enfants étant susceptibles de se salir, nous vous recommandons de leur fournir une tenue 
adaptée et peu fragile tout en prenant en compte la météo.  

L’équipe se réserve le droit de modifier le planning en fonction des envies des enfants ainsi que 
des aléas climatiques. 

CONTACTS  

Mohamed TAJDIRT, Directeur ACM de Ludon  

06 45 75 22 21   / alsh.ludon@medoc-estuaire.fr 

Marc LEFEBVRE, Directeur Adjoint ACM Ludon 

INFOS PRATIQUES 

http://www.cc-medoc-estuaire.fr/
mailto:alsh.ludon@medoc-estuaire.fr


 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

        

 

Lundi 14 août 
Création cache œil de pirates 

« Skully le perroquet » 
Jeu la piraterie 

Confection de coffre aux trésors 
Création : forge ta pièce 

« Kraken attaque » 
Quizz du pirate 

Jeu d’eau 
Jeu : escape game 

 

Mardi 15 août 
FERIE 

Mercredi 16 août 

 
SORTIE  

Départ 9h retour 17h30 
(Prévoir chaussures fermées) 

Jeudi 17 août 
Jeu : la capture des territoires 

Les boxs surprises 
Fabrication de porte clefs 

« Jack le pirate » 
« Kraken attaque » 

Jeu : la chenille de l’eau 
Course d’orientation 

 
Vendredi 18 août 

GRAND JEU  
Course d’orientation 

 

Du lundi 31 juillet au vendredi 
11 aout fermeture ALSH 

 
Légende 

Atelier des GS  (5-6 ans)  
Atelier des CP- CE1 (6-8 ans) 

Atelier des CE2- CM (8-11ans) 
Atelier pour tous 

Lundi 28 août 
« L’équipage de mes rêves 

Jeu : relais ton équipier 
Création animaux marins 
Jeu : bataille de pirates 

« Dans le mille » 
« Shark attak » 

Jeu : bagarre pirates 
Réalisation court métrage 1 

Peinture à thème 
 

Mardi 29 août 
Création bouteille à la mer 

Quizz du pirate 
Jeu : le pirate et le voleur 

Confection de portrait pirate 
« Par-dessus bord » 

Création carte aux trésor 
Jeu : prend garde aux requins 

Balade à vélo (casque obligatoire et vélo en état) 
Court métrage 2 

 

Mercredi 30 août 
« La pêche au bateau en papier 

« Water glass » 
« Bateau sur l’eau » 

Confection cache œil 
Jeu : boulet de canon 

Création pavillon pirate 
Jeu : l’union fait la force moussaillon 

Jeu bataille pirate 
Jeu : thèque 

Court métrage 3 
 

Jeudi 31 août 
CHASSE AUX TRESORS 

Vendredi 01 septembre 
ALSH fermé, journée pédagogique 

 

Merci de munir votre enfant d’un petit 
sac comprenant  

. Une casquette ou chapeau 
. Une petite bouteille d’eau ou gourde 

. Une serviette de plage 
. Un maillot de bain  
. Une crème solaire 

 

Lundi 21 août 
« Avis de recherche » 

Jeu du serveur 
Création passé coloré 

Fabrication de longue vue pirates 
« Boisson du pirate » 
« Kraken attaque » 

Course de l’eau 
« Course de bateau glaçon » 

Expériences aquatique 
Jeu : escape game 

 

Mardi 22 août 
« La discussion des pirates » 

Jeu : balle au capitaine 
« Cocktail des marins » 

Atelier culinaire  
« On est perdu » 

Jeu : chasse aux requins 
« Vise bien pirate » 
Jeu : bagarre pirate 

A la recherche du trésor perdu 
Projets enfants   

Mercredi 23 août 

 
 SORTIE PLAGE BOMBANNES 

Départ 9h retour 17h30 
Jeudi 24 août 

Création : la tour lumineuse 
Création : crochet des pirates 

Jeu : battle pirate 
Création tatoo pirate 

« En tant que capitaine » 
 Journée top chef 

 

Vendredi 25 aout 

 
SORTIE   

Départ 9h retour 17h30 
(Prévoir chaussures fermées) 

GRAND JEU  
(Chasse aux trésors) 


